Information, désinformation

Clique clique, vite !

Une étude de 2018, confirmée par une autre sur le méme sujet en 2022, a révéle
que les fausses nouvelles sur un méme sujet se propageaient sur X (ex-Twitter) de

6 X 13100 fois plus vite que les informations vérifiées, et en moyenne 6 fois plus vite.
Décryptons quelques mécanismes derriére cette forte viralité !

(étude “The spread of True and False News online publiée dans Science, chercheurs du MIT, 2018)

Comprendre les mécanismes de viralité a 'ceuvre dans la production et
circulation rapide et massive des informations, notamment les fausses.
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Durée totale de la Equipe : Mateériel nécessaire:
séance : 6a20 ballons, cones, méedias en
20 minutes participant.e.s annexe a imprimer, stylos

13 4 animateur.rices et supports pour écrire

Déroulé

Etape 1- S2aom reai vitesne, 2info va vite sun internet ! (10 minutes)
Faites 2 équipes. Chacune a le méme parcours de slalom disposé en paralléle 'un de lautre. Le
départ est donné en méme temps pour tout le monde. N’hésitez pas a ajouter des difficultés
techniques en fonction du niveau de vos joueur.se.s. Au bout de ce parcours se trouve une pile de
documents a légender posée sur un plot (les mémes pour chaque équipe).

Chaque participant.e doit piocher une photographie et écrire une legende qui donnerait envie aux
autres de cliquer dessus, si le tout était un article en ligne. Ensuite, il s’agit de passer le relai a
son.sa coéquipiére suivant.e, qui se tient prét.e balle au pied pour faire la méme chose, ainsi de

suite jusqu’au/ a la dernier.e participant.e

Etape 2 - Les match de 2égendes ! (5 minutes)

Quand tout le monde est passé, I'équipe qui a terminé le plus vite remporte 3 points.

Ensuite, montrez pour chaque photographie les 2 légendes proposées par les équipes, afin qu’elles
votent collectivement : sur quel article (photo & légende) avez-vous le plus envie de cliquer ?
L’équipe qui a écrit la légende gagnante remporte a chaque fois 1 point.

Les participant.e.s qui ont écrit les legendes ne doivent pas dire ou laisser deviner qu’ils/elles sont
les auteur.e.s des légendes, sinon leur équipe perd un point.

On cumule les points de vitesse et ceux du concours de viralité : 'équipe qui remporte le plus de

points a gagneé !

Note : veillez a imprimer autant de photographies que de participant.e.s. Si plusieurs personnes légendent la
méme photographie, ce n’est pas grave !

Avecle  ———————o_  Expériment: W [ Bibliotheques
soutien de FONDAT|0N avec Sans Frontiéres

UEFA pour Uenfance Libraries Without Borders




Information, desinformation

Tempos de bi%an (5 / 10 minutes) :

Animez un échange autour des questions

suivantes:

® Pourquoi les titres gagnants vous ont
donné envie de cliquer ? Est-ce-qu'un
titre accrocheur signifie un contenu
intéressant ou véridique ?

Concluez sur le fait que ce qui attire

lattention sur internet n’est pas toujours le

plus intéressant, ni le plus vrai. Plus les gens
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S Le clic repose souvent sur des émotions fortes,
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des formulations percutantes, des images choc et parfois des exagérations voire des mensonges.
Note : n'oubliez pas de donner le vrai contexte des images aux participant.e.s, c’est toujours mieux de savoir ce

qu’on regarde. Connaissaient-ils/elles ces images ?

VARIANTE : pour les plus jeunes ou pour aider l'inspiration de chacun.e, mettez avec les photos la liste de mots
a imprimer en annexe 3 pour composer une légende de la photo ou simplement aider a l'inspiration des
participant.e.s : une accroche / un personnage / une action / une fin.

Par exemple cela donnerait : “ Truc de fou / cette équipe de football professionnelle / a triché pour triompher / et
voici 14 choses qui le prouvent ! ”
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Ghique cAique,vite

Annexe 1: documents a imprimen

1) Pogba motive les troupes, 2021 2)Neymar en pleurs a I'élimination du Brésil en 2022 3) Diony, défaite des verts 2017 4) MBappé et Giroud
célebrent un but coupe du monde 2022,

rontiéres

ithout Borders




Otique cfique, vite !

Annexe 2 : documents & imprimen

1) Aitana Bonmati ballon d’or 2023. 2)Amandine Henry célébre la victoire de 'équipe de France contre le Brésil, 2015 3) Une chute de MBappé,
novembre 2024 4) Wendie Renard (a gauche) match contre 'Australie mondial 2023
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Annexe 3

ACCROCHE
Truc de fou!
Magique !
Insolite :

Au départ, tout semblait

normal,
Vous n’allez pas en revenir !

Vous n’allez pas en croire vos

v\mr_x

il.elle vivait sa meilleure vie,

quand soudain

PERSONNAGE

cette équipe de football

professionnelle
cette star du football
un supporter
les reptiliens

son jumeau omo_._m\mm._.c3m__m

cachee
son double Bm_mmo_cm

Le mystérieux entraineur de

cette equipe

ACTION

humilié.e par ses coéquipier.e

tombe a terre

demasque.e en train de

vendre de la contrefacon
a triche pour triompher

se donne abusement en

spectacle
profite de la situation
a enfin appris la vérite
terrasse.e par la honte
enflamme.e.s par la passion

remporte les championnats

du monde de voguing

FIN
Pur génie !
I

On vous explique pourquoi !

les _u_..oﬁOm choc qui revelent

la verite
la raison va vous étonner

Et voici 14 choses qui le

prouvent !

et c’est son meilleur ami qui

raconte tout !

les revelation choc des

familles

b
c’est le drame pour son

m:ﬁoc_.mmm

son équipe peut étre fiere!



